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•  Åbn	
  1-­‐10_Terningekast.vi	
  
•  Tilføj	
  et	
  numerisk	
  indikator	
  array	
  ]l	
  outpu^et	
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•  Lav	
  et	
  VI,	
  med	
  5x5	
  LED	
  lamper,	
  som	
  blinker	
  
]lfældigt.	
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•  Strip	
  Chart	
  
–  Ligesom	
  papirstrimmel	
  
–  Data	
  scroller	
  ]l	
  højre,	
  når	
  
de	
  når	
  højre	
  side	
  skubbes	
  
data	
  ]l	
  venstre	
  ud	
  

•  Scope	
  Chart	
  
–  Når	
  data	
  når	
  højre	
  side,	
  
sle^es	
  displayet	
  og	
  plo^et	
  
starter	
  forfra	
  

•  Sweep	
  Chart	
  
–  Ligesom	
  Scope,	
  men	
  i	
  
stedet	
  for	
  at	
  sle^e	
  
displayet,	
  vises	
  en	
  lodret	
  
linie	
  som	
  tegner	
  data	
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Waveform	
  Chart	
  
•  Et	
  datapunkt	
  af	
  gangen	
  
•  Viser	
  en	
  historik	
  over	
  

modtagne	
  værdier	
  
•  Charten	
  opdateres	
  når	
  

ethvert	
  nyt	
  individuelt	
  
punkt	
  modtages	
  
–  Kun	
  sidste	
  punkt	
  optegnes	
  

Waveform	
  Graph	
  
•  Viser	
  mange	
  datapunkter	
  på	
  

en	
  gang	
  
•  Viser	
  data	
  arrays	
  
•  Grafen	
  opdateres	
  når	
  alle	
  

punkter	
  er	
  blevet	
  indsamlet	
  
–  Alle	
  punkter	
  optegnes	
  på	
  en	
  

gang	
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•  Modtager	
  data	
  i	
  form	
  af	
  
–  Ini]al	
  X-­‐værdi	
  
– Delta	
  X	
  
– Y	
  data	
  	
  
•  Numerisk	
  array	
  

•  Kan	
  også	
  blot	
  modtage	
  Y-­‐data	
  
–  Ini]al	
  X-­‐værdi	
  sæ^es	
  ]l	
  default	
  0	
  
– Delta	
  X	
  ]l	
  default	
  1	
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•  Kartesiske	
  plots	
  
•  Waveform	
  grafer	
  	
  
– Plo^er	
  data	
  med	
  konstant	
  sampling	
  
•  Eks.	
  hvert	
  femte	
  sekund	
  

•  XY	
  grafer	
  
– Plo^er	
  X,Y	
  koordinater	
  
•  Forventer	
  input	
  af	
  bundlede	
  X	
  +	
  Y	
  arrays	
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•  Genskab	
  de^e	
  Block	
  Diagram	
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•  Genskab	
  de^e	
  Block	
  Diagram	
  
•  Følg	
  øvelsesvejledningen	
  på	
  s^vi.samle.dk	
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•  Læse/skrive	
  formater	
  
–  Binær	
  
–  Tekst	
  
–  Spreadsheet	
  
–  LabView	
  Measurements	
  
File	
  (*.lvm)	
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Læse	
  fra	
  LVM	
  fil	
  

Skrive	
  ]l	
  LVM	
  fil	
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•  Følg	
  instruk]onerne	
  på	
  hjemmesiden	
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•  Følg	
  instruk]onerne	
  på	
  hjemmesiden	
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•  Har	
  en	
  eller	
  flere	
  
underdiagrammer	
  (cases)	
  

•  Kun	
  en	
  vil	
  køre	
  når	
  
strukturen	
  kaldes	
  

•  Den	
  forbundne	
  kontrol	
  
bestemmer	
  hvilken	
  case	
  
der	
  køres	
  
–  Kan	
  være	
  Boolsk,	
  streng,	
  
integer,	
  enum	
  etc.	
  

•  Højreklik	
  på	
  struktur	
  
kanten	
  for	
  at	
  ]lføje/nerne	
  
cases	
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41	
  

•  Returnerer	
  T(rue)	
  
værdien,	
  hvis	
  det	
  
boolske	
  input	
  er	
  True	
  

•  Returnerer	
  F(alse)	
  
værdien,	
  hvis	
  det	
  
boolske	
  input	
  er	
  False	
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•  Tilføj	
  en	
  bip	
  lyd	
  ]l	
  Temperatur	
  VI’et	
  med	
  
overophedningskontrol	
  fra	
  øvelse	
  1.6	
  

•  Instruk]oner	
  på	
  s^vi.samle.dk	
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•  Lav	
  et	
  VI,	
  som	
  kan	
  addere	
  eller	
  subtrahere	
  to	
  
tal	
  

•  Instruk]oner	
  på	
  s^vi.samle.dk	
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•  Hent	
  og	
  åbn	
  VI'et	
  2-­‐8_Kvadratrod.vi	
  
•  Forbind	
  elementerne	
  på	
  block	
  diagrammet,	
  så	
  
dit	
  VI	
  giver	
  kvadratroden	
  af	
  input	
  tallet	
  
såfremt	
  det	
  er	
  posi]vt	
  eller	
  0	
  og	
  -­‐9999	
  dersom	
  
input	
  er	
  nega]vt.	
  

•  Gem	
  dit	
  VI.	
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1. 2. 3.

33% 33%33%

1

2

1.  Blok	
  1	
  	
  
2.  Blok	
  2	
  
3.  De	
  kører	
  sam]dig	
  

•  Block	
  Diagram	
  Udførsel	
  
–  Kommer	
  an	
  på	
  data	
  flow	
  
–  Eksekverer	
  IKKE	
  venstre	
  
]l	
  højre/top	
  ]l	
  bund	
  

•  En	
  node	
  eksekveres	
  når	
  
data	
  er	
  ]lstede	
  på	
  ALLE	
  
inputs	
  

•  Noder	
  giver	
  data	
  videre	
  
]l	
  output	
  terminaler	
  når	
  
de	
  er	
  færdige	
  

48	
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•  Kontrollerer	
  dataflow	
  i	
  
VI	
  block	
  diagrammer	
  

•  Opdeler	
  VI	
  i	
  frames	
  
–  Ligner	
  film-­‐strimmel	
  

•  Flow	
  kører	
  fra	
  frame	
  ]l	
  
frame	
  når	
  alle	
  noder	
  i	
  
den	
  enkelte	
  frame	
  er	
  
færdige	
  

•  Tegnes	
  som	
  loops	
  og	
  
case	
  strukturer	
  

•  Højreklik	
  ramme	
  for	
  at	
  
]lføje/nerne	
  frames	
  

•  To	
  typer	
  af	
  sekvens	
  
strukturer:	
  
–  Flat	
  

•  Giver	
  bedst	
  overblik	
  
–  Stacked	
  

•  Ligner	
  case	
  strukturer	
  
•  Giver	
  mulighed	
  for	
  at	
  
bruge	
  lokale	
  sekvens	
  
variable	
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Flad	
  struktur	
  

Stak	
  struktur	
  

•  Du	
  kan	
  læse	
  fra	
  /	
  skrive	
  ]l	
  kontroller	
  og	
  
indikatorer	
  overalt	
  i	
  sekvens	
  diagrammet	
  

•  Højreklik	
  ikonet	
  og	
  vælg	
  
– Create	
  	
  Local	
  variable	
  
– Højreklik	
  den	
  lokale	
  variabel	
  for	
  at	
  skiQe	
  mellem	
  
•  Read	
  
• Write	
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•  En	
  formel	
  node	
  kan	
  indeholde	
  formler	
  
•  Y=x^2+x+1	
  på	
  normal	
  block	
  diagram	
  vis:	
  

•  Og	
  som	
  formel	
  node:	
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•  Samling	
  af	
  opera]oner	
  
•  Et	
  lav-­‐niveau	
  VI	
  inden	
  i	
  et	
  høj-­‐niveau	
  VI	
  
– Reducerer	
  antallet	
  af	
  Block	
  Diagram	
  ikoner	
  
– Øger	
  læsbarheden	
  
– Modulær	
  opbygning	
  

•  Analoge	
  ]l	
  funk]oner	
  i	
  tekst-­‐baserede	
  
programmerings	
  sprog	
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Func]on	
  Pseudo	
  Code	
  
func]on	
  average	
  (in1,	
  in2,	
  out)	
  
{	
  
out	
  =	
  (in1	
  +	
  in2)/2.0;	
  
}	
  
	
  
	
  
SubVI	
  Block	
  Diagram	
  

Calling	
  Program	
  Pseudo	
  Code	
  
main	
  
{	
  
average	
  (in1,	
  in2,	
  pointavg)	
  
}	
  
	
  
	
  
Calling	
  VI	
  Block	
  Diagram	
  

•  2	
  metoder	
  
– Lav	
  et	
  blankt	
  VI	
  og	
  indsæt	
  de	
  ønskede	
  funk]oner	
  
– Marker	
  en	
  række	
  funk]oner	
  i	
  Block	
  Diagrammet	
  
og	
  vælg	
  Edit	
  -­‐>	
  Create	
  SubVI	
  

•  Kontroller	
  	
  Inputs	
  
•  Indikatorer	
  	
  Outputs	
  

59	
  

•  Marker	
  området,	
  der	
  skal	
  blive	
  ]l	
  et	
  Sub-­‐VI	
  
•  Vælg	
  Edit	
  	
  Create	
  SubVI	
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•  Vig]g	
  for	
  at	
  kunne	
  skelne	
  SubVIs	
  
•  Højreklik	
  standard-­‐ikonet	
  øverst	
  th	
  på	
  Block	
  
Diagrammet	
  og	
  vælg:	
  Edit	
  Icon	
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•  Højreklik	
  VI	
  ikonet	
  øverst	
  th	
  på	
  Front	
  Panelet	
  
og	
  vælg:	
  Show	
  Connector	
  

•  Ikonet	
  skiQer	
  ]l	
  connector	
  
– Rediger	
  terminaler	
  ved	
  at	
  højreklikke	
  på	
  
connectoren	
  og	
  vælg	
  Add/Remove	
  Terminal	
  

– Eller	
  vælg	
  standard	
  konfigura]oner	
  
•  Højreklik	
  Connector	
  -­‐>	
  Pa^erns	
  

•  Forbind	
  inputs	
  (tv)	
  med	
  kontroller	
  	
  
•  Forbind	
  outputs	
  (th)	
  med	
  indikatorer	
  

62	
  

63	
  

•  Terminalerne	
  bliver	
  navngivet	
  eQer	
  navnene	
  
på	
  kontroller/indikatorer	
  i	
  SubVIs	
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•  Forbindelser	
  kan	
  sæ^es	
  ]l	
  at	
  være	
  
– Required	
  
– Recommended	
  
– Op]onal	
  

65	
  

•  Værdierne	
  i	
  kontroller	
  kan	
  sæ^es	
  ]l	
  at	
  være	
  
standard	
  

•  Edit	
  -­‐>	
  Make	
  Current	
  Values	
  Default	
  
•  Beny^es,	
  hvis	
  input	
  
ikke	
  er	
  forbundet	
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TempKonvertering.vi	
  

68	
  

69	
   70	
  

71	
   72	
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•  Analoge	
  ]l	
  Structs	
  i	
  C++	
  /	
  Matlab	
  
•  Kombinerer	
  en/flere	
  data	
  typer	
  i	
  en	
  enkelt	
  
struktur	
  
– Fx	
  boolean,	
  strenge	
  og	
  integers	
  

•  Reducerer	
  kompleksiteten	
  af	
  block	
  
diagrammer	
  

•  Unbundle	
  giver	
  adgang	
  ]l	
  de	
  enkelte	
  
elementer	
  

73	
  

•  Lav	
  et	
  cluster	
  shell	
  
– På	
  samme	
  måde	
  som	
  case	
  strukturer	
  og	
  loops	
  
– Controls	
  -­‐>	
  Modern	
  -­‐>	
  Array,	
  Matrix	
  &	
  Cluster	
  

74	
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•  Ændring	
  af	
  rækkefølgen	
  af	
  
cluster	
  komponenter:	
  
–  Højreklik	
  kanten	
  af	
  clustret	
  på	
  

front	
  panelet	
  
–  Vælg	
  ”Reorder	
  Controls	
  In	
  

Cluster…”	
  
•  To	
  kasser	
  kommer	
  frem	
  på	
  

alle	
  cluster	
  komponenter	
  
–  Hvid	
  =	
  Nuværende	
  plads	
  
–  Sort	
  =	
  Ny	
  plads	
  

•  For	
  at	
  fly^e	
  en	
  komponent:	
  
–  Vælg	
  pladsen	
  øverst	
  
–  Klik	
  på	
  kontrollen	
  

76	
  

1

2

77	
  

ClusterOrder	
  

78	
  

Terminal	
  labels	
  
afspejler	
  data	
  typen	
  

Opdaterer	
  specifikke	
  cluster	
  objekt	
  
værdier	
  

Returnerer	
  de	
  cluster	
  elementer,	
  hvis	
  
navne	
  du	
  specificerer	
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79	
  

•  Du	
  kan	
  skiQe	
  mellem	
  clusters	
  og	
  arrays	
  hvis	
  
– Alle	
  cluster	
  komponenterne	
  har	
  samme	
  data	
  type	
  
•  Alle	
  er	
  boolske/numeriske/strenge	
  etc.	
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   82	
  


